
Мышление наглядно – образное 

Мышление внеситуативно – личностное 

Взрослый интересен как партнер по индивидуальному 

общению. 

Сверстник интересен как партнер по 

сюжетной игре (сюжетосложение). 

Высокая потребность в общении со 

сверстниками, в признании с их 

стороны. Обнаруживаются первые 

влюбленности. 

Может связно изложить мысль, 

пересказать сюжет; описать объект, 

явление; сформулировать 

предложение или вопрос. 

Способ передачи информации – 

рассказ или показ книги, фильма. 

Появляются устойчивые чувства и 

отношения к взрослым. 

Формирование половой идентичности. 

Объект познания – события, 

удаленные во времени, путешествия в 

историю. Способ познания – 

представление по рассказам. Условие 

успешности – максимальная опора на 

наглядность. 

Развернутый во времени сюжет. Игра в 

стабильной игровой компании, 

растянута во времени на несколько 

дней. 

Внимание, память частично 

произвольны. 


